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als to win!

Fantastyczna gra w kolorach tęczy dla 2-4 uczestników w wieku od 4 lat wzwyż. 
Projekt gry: Erwan Morin · Ilustracje: Zapf, Thomas Moor

Tekst: Patrick Tonn, Antje Gleichmann · Czas rozgrywki: 15-20 minut

Wysoko u góry, w Krainie Chmur mieszkają Tęczowi Przyjaciele: 
Kody Koala, Kammy Kameleon, Penny Pingwin i Lazy Lu. Kiedy 
świeci słońce i jednocześnie pada deszcz, czterech przyjaciół 
maluje na niebie magiczną tęczę. W miejscach, gdzie tęcza styka 
się z ziemią pojawiają się magiczne kryształy. 

Aby je zdobyć musicie wykazać się umiejętnością szacowania 
rozmiarów i odległości. Ten, kto jako pierwszy zdobędzie trzy 
złote kryształy, wygrywa tęczowy pojedynek!

1 Cloudlandia game 
board (4 puzzle pieces)

8 treasure 
clouds (4 large 
and 4 small)

1 ground board
(folded board)

9 golden
cloud crystals

60 sky-blue
cloud crystals

1 die3 rainbows (each with 2 support feet)

How to Play
Take turns playing in a clockwise direction. Who has the most 
colorful clothes on today? They may go first.
Roll the die and place one cloud crystal 
matching the rolled color. 

If you roll a star you may pick any of the five colors.

Then decide on one of the three rainbows. 

Place one end of the rainbow in the cloud opening where your 
Rainbow Friend is and try to reach another cloud opening with 
the other end (hopefully one with as many cloud crystals as 
possible).  

You can temporarily place your Rainbow Friend next to the cloud 
opening so that there is enough space for the rainbow.

Przed pierwszą rozgrywką:
Ostrożnie wypchnijcie z 
paneli cztery elementy 
puzzli oraz osiem chmurek 
skarbu.Wszystkie elementy 
oznaczone symbolem       nie 
będą potrzebne i można je 
wyrzucić.  

Złóżcie trzy tęcze, według instrukcji widocznych na obrazku. Po skończonej 
grze nie musicie rozkładać tęczy, aby zmieściły się do pudełka.

Uwaga: dla zachowania stabilności, nóżki tęczy lekko od 
niej odstają- nie wpychajcie ich na siłę do końca! 

Przygotowanie do gry
Na podłodze lub stole rozłóżcie tło gry. Na nim złóżcie cztery elementy 
planszy w formie puzzli przedstawiające Krainę Chmur. Następnie, w 
każdy okrągły otwór w chmurach znajdując się na planszy włóżcie po 
jednym błękitnym krysztale. Pozostałe błękitne kryształy włóżcie do 
otworu znajdującego się pośrodku planszy. To wasza rezerwa 
błękitnych kryształów. Złote kryształy ułóżcie obok planszy. 
Każdy z graczy wybiera sobie figurkę Tęczowego Przyjaciela i ustawia 
w dowolnym okrągłym otworze w chmurach. Pamiętajcie, w każdym 
elemencie puzzli Krainy Chmur może znajdować się tylko jeden 
Tęczowy Przyjaciel. Weźcie również po dwie chmurki skarbu w kolorze 
waszej figurki i ułóżcie przed sobą. Trzy tęcze oraz kostkę trzymajcie w 
zasięgu ręki. 

4 figurki Tęczowych Przyjaciół:    Kody Koala, Kammy Kameleon, Penny Pingwin , Lazy Lu. 

Teczowi Przyjaciele,

Zbieraj kryształy i wygrywaj!
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Collect 
the crys

tals to win!

A wonderful rainbow collection and estimation game for 2 to 4 players, ages 4 years and up. 
Game Designer: Erwan Morin · Illustration: Zapf, Thomas Moor

Game Developer: Patrick Tonn, Antje Gleichmann · Playtime 15-20 minutes

Way up in Cloudlandia is where the Rainbow Friends live 
– Kody Koala, Cammy Chameleon, Penny Penguin and
Lazy Lou. These four friends create beautiful rainbows 
together when the sun is shining through the rain.

Valuable cloud crystals can be found where these rainbows touch 
the ground. Grab them by proving you have a good eye for 
distance and size.
The first player to collect three golden cloud crystals wins the 
sparkling collection game!

1 plansza do gry Kraina 
Chmur (4 części)

8 chmurek skarbu 
(4 małe i 4 duże)

1 tło (składane)

3 tęcze (do każdej 2 nóżki)
9 złotych kryształów

60 błękitnych 
kryształów

1 kostka 

Przebieg gry
Grajcie w kolejności zgodnej z kierunkiem ruchu wskazówek zegara. 
Rozpoczyna ten, kto ma na sobie najbardziej kolorowy strój. 

in each 
Wykonaj rzut kostką i do każdego okrągłego otworu oznaczonego kolorem, 
który pokazała kostka włóż po jednym błękitnym krysztale z rezerwy.

W momencie, kiedy kostka pokaże gwiazdkę, możesz wybrać
 jeden z pięciu kolorów. 
Następnie weź jedną z trzech tęczy. 

Włóż jeden koniec tęczy do otworu, w którym znajduje się 
twój przyjaciel, a drugim postaraj się wcelować do innego 
otworu (najlepiej takiego, w którym znajduje się dużo 
błękitnych kryształów).

Dla pewności, że nóżka tęczy zmieści się w otworze, możesz 
chwilowo wyjąć i ustawić swojego przyjaciela obok. 

Before Your First Game
Carefully separate the four 
puzzle pieces and eight 
treasure clouds from the 
punchboard. Everything 
that is marked with is 
no longer required and can 
be disposed of.

Put the three rainbows together as illustrated. After playing they 
can be put back in the box assembled.

Note: For stability, the support feet protrude slightly – please 
don’t force them into the rainbow!

Game Setup
Unfold the ground board and place it on the table or floor. Put 
the four pieces of the Cloudlandia game board together to form a 
square. Place one sky-blue cloud crystal into each hole in the clouds 
of Cloudlandia. The remaining sky-blue cloud crystals are placed in the 
large hole in the center – this is the crystal reserve and does not count 
as a hole in the clouds. The golden cloud crystals are placed next to 
the game board. 
Each player selects one Rainbow Friend and places them into a cloud 
opening of their choice. Make sure that only one Rainbow Friend sits 
on each of the Cloudlandia puzzle pieces. Take the two treasure 
clouds that match the color of your Rainbow Friend and place them in 
front of you. Place the rainbows next to the game board and keep the 
die handy.

4 wooden Rainbow Friends:  Kody Koala, Cammy Chameleon, Penny Penguin, Lazy Lou
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Ayez l’œ
il et col

lectez les tré
sors !Le clan

 Arc-en-ciel

Un fabuleux jeu arc-en-ciel de collecte et estimation des distances pour 2 à 4 joueurs à partir de 4 ans.
Auteur : Erwan Morin · Graphisme : Zapf, Thomas Moor 

Rédaction : Patrick Tonn, Antje Gleichmann · Durée du jeu : 15 à 20 minutes

Tout là-haut au Pays des nuages vit le Clan Arc-en-ciel : Kevin 
Koala, Cammy Caméléon, Penny Pingouin et Pierre Paresseux. 
Lorsque le soleil brille alors qu’il pleut, les amis font apparaître 
les plus beaux arcs-en-ciel comme par enchantement.
De précieux cristaux de nuage étincellent à leurs pieds. 

Récupérez-les avec un bon sens des proportions et une bonne 
estimation des distances.
Le premier à obtenir trois cristaux de nuage dorés remporte 
cette compétition de collecte aux couleurs scintillantes !

Koniec gry:
Gra kończy się w momencie, kiedy jednemu z graczy uda się, jako pierwszemu zdobyć 3 złote kryształy. Zwycięża grę i zostaje okrzyknięty 

Królem/ Królową Krainy Chmur. 

Wersja dla tęczowych ekspertów:
Podczas swojego ruchu wybierz i wskaż jeden okrągły otwór na planszy. Weź tęczę według uznania i 
umieść jeden z jej końców w otworze, w którym stoi twój przyjaciel, a drugi w tym wybranym. W 
momencie, kiedy źle oszacowałeś odległość i nie uda ci się dotrzeć drugim końcem tęczy do 
wybranego otworu, twój ruch się kończy i nie zdobywasz kryształów. 

Sprawdź, czy poprawnie wykonałeś/aś ruch:

•  Nóżki tęczy wpasowały się w obydwa otwory? 
Wspaniale! Teraz możesz przelecieć swoim przyjacielem na drugą 
stronę tęczy i zebrać wszystkie kryształy, które się tam znajdują. 
Powkładaj je w otwory na twojej małej chmurce skarbu. 
Przyjaciela ustaw w nowym otworze na planszy, odłóż na miejsce 
tęczę, której przed chwilą użyłeś/aś. 

• Nóżki tęczy nie wpasowały się do końca w obydwa otwory? 
Ups, coś poszło nie tak! W tej rundzie nie uda ci się zebrać kryształów. 
Twój przyjaciel pozostaje na swoim miejscu. Odstaw tęczę z powrotem 
do pozostałych. 

Twój ruch się kończy, kolej gry przechodzi na następną osobę. 

Wymiana kryształów:

W momencie, kiedy wypełnisz 5 otworów na swojej małe chmurce 
skarbu błękitnymi kryształami, możesz wymienić je na 1 duży złoty 
kryształ. Zdobyty złoty kryształ ułóż w jednym z otworów na swojej 
dużej chmurce skarbu. Duża chmurka ma 3 otwory. Pozostałe po 
wymianie błękitne kryształy ułóż na małej chmurce skarbu. 

Avant de jouer pour la première fois
Détachez délicatement les 
quatre pièces de puzzle de leur 
cadre. Vous aurez aussi besoin 
des huit nuages à trésors. Tout 
ce qui porte le marquage 
ne sert plus. Vous pouvez jeter 
ces éléments.

Assemblez les trois arcs-en-ciel comme sur l’illustration. Lorsque 
vous avez fini de jouer, les arcs-en-ciel peuvent rester assemblés 
dans la boîte.

Remarque : afin d’assurer la stabilité, les pieds dépassent  
légèrement. Ne forcez pas en appuyant sur les arcs-en-ciel !

Préparation du jeu
Dépliez la surface terrestre et posez-la sur la table ou sur le sol. 
Par-dessus, assemblez comme bon vous semble les quatre pièces du 
plateau de jeu du Pays des nuages pour former un carré. Ensuite, 
déposez un cristal de nuage bleu ciel dans chaque trou du Pays des 
nuages. Placez les cristaux de nuage bleu ciel restants dans le grand 
trou au milieu, qui sert uniquement de réserve pour les cristaux 
bleus. Posez les cristaux de nuage dorés à côté du plateau de jeu. 
Chaque joueur choisit un membre du Clan Arc-en-ciel et le place 
dans le trou de son choix au milieu des nuages. Il ne doit y avoir 
qu’un membre du Clan sur chaque pièce de puzzle ! Prenez égale-
ment les deux nuages à trésors de la couleur assortie à votre figurine 
et posez-les devant vous. Posez les arcs-en-ciel à côté du plateau de 
jeu et mettez le dé à disposition.

4 amis des arcs-en-ciel en bois :  Kevin Koala, Cammy Caméléon, Penny Pingouin, Pierre Paresseux



RYZYKO ZADŁAWIENIA- 
Małe elementy. Nie nadaje się 
dla dzieci poniżej 3 lat.

UWAGA:!

Czas 
na zabawę!
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